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TischfuBball Kicker

gratis im Internet
www.aduis.com

Videos &
=8 Arbeitsblatter

Name: = Klasse:
Yo
Stiickliste: Teile: | Werkzeugvorschlag:
1 Sperrholz 450/ 250 / 6 mm A Bleistift, Lineal, Klebeband (Tesa)
2 Sperrholzer 450/ 30/ 10 mm B Bohrmaschine, Bohrer @ 3 mm
1 Sperrholz 135/15/ 6 mm 2xD; 2x6 | Holzbohrer mit Zentrierspitze @ 8 mm
1 Sperrholz 170 /50 / 6 mm 4 x E | Feinsdge, Laubsdge, Holzfeilen
4 Leisten 75/ 30/ 18 mm 4 x C | Laubsdgebrettchen (Unterlage)
5 Leisten 90 / 20/ 15 mm Spieler | Alleskleber transparent, Holzleim
4 Rundstdbe 415/ @ 8 mm Griffe |Beilzange, Spitzbohrer, Hammer
1 Rundstab 27 / 4 mm Ohren | Schraubendreher flach
1 Stoff Baumwolle [430 / 100 mm Tore |Borstenpinsel schmal und breit
2 Holzrdder @D 40 mm, Bohr‘g. 4 mm | Zdhler |Schere, Zirkel, Schmirgelpapier
10 Holzkugeln @ 18 mm, Bohrg. 4 mm | Kopfe |[griine Farbe fiir Spielflache
8 Ringschrauben |16 x 8 mm Marker (wasserfest) fiir Mittellinie
2 Schrauben C16 x2,9 mm Dose oder Glas als
2 Beilagscheiben |M 4 Schablone fiir den Mittelkreis
1 Eisenkugel @ 12,7 mm

Stiickliste
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Wusstet ihr, dass FuBballfans zu den kreativsten Menschen geharen? Neulich am FuBballplatz, da
habe ich von Tieren gehort, da wiirde selbst euer Biologielehrer mit den Ohren wackeln. Da war
von lahmen E..., von dum...S..., oder von faulen Kré... die Rede und von noch vielen anderen Tieren,
die ich mir nicht so genau gemerkt habe. Aber bitte aufgepasst: Verwirrt euren Biologielehrer
nicht allzu sehr.

DIE BAUANLEITUNG:

1. DIE BAUPLANE ZUSAMMENKLEBEN - PLAN (1 + 2 + 3) UND PLAN (4 + 5):
Klebe die Pldne exakt an den Schnittkanten
zusammen. Diese 2 Pldne sind die Grundla- |pjan 1 Plan 3
ge deiner Arbeit! -> Schneide exakt an der
Schnittkante. Die Linien miissen nach dem Plan 2 Plan 4 Plan 5
Zusammenkleben an der Schnittkante ex-
akt geradlinig ineinander iibergehen.

2. DAS SPIELFELD (A):

Zeichne die Aussparrungen laut Abb. mit
Lineal und Bleistift auf Teil (A).

O Sdge die 2 Aussparungen fiir die Tore mit
der Laubsdge aus und arbeite die Sdgekante
mit Schleifpapier nach.

.'!‘

o,

3. DAS SPIELFELD BEMALEN:

® Klebe die Leimfldchen fiir die Leisten (B),
(C), (E) nach Plan (1+2+3) mit Klebeband (Tesaband) ab. -> ca 1 cm breit. Bemale das Spielfeld mit
griiner Farbe -> gut trocknen lassen!

Mittelkreis: Ubertrage mit dem Zirkel den Durchmesser einer bereitgestellten Dose (Glas) mit
ca. @ 85 mm - 90 mm auf die Grundplatte (A).

Zeichne anschliefend den Mittelkreis mit einem wasserfesten Stift (Marker) mit Hilfe der Dose
nach. Zeichne auch die Mittellinie nach.

Achtung: Wenn du deinen Kicker lackieren willst, dann zeichne den Mittelkreis und die Mittelli-
nie erst nach dem Lackieren mit dem Marker nach. Der Lésungsmittellacke wiirde die schwarzen
Striche auflosen und zerflieBen lassen (siehe Punkt 6).

4. DER RAHMEN - Teile (B), (€), (E) - Plan 4+5: | 170 i

Schneide die Schablonen fiir die Teile (E) mit der Schere T_
grob aus und klebe sie mit transparentem Klebeband auf das & | g E E E
Q

Sperrholz. Sdge die Teile (E) mit der Laubsdge aus und arbei- L
te die Sdgekante mit Schleifpapier nach.

Q Q 4 Q

B max. 20 mm tief bohren
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Markiere die Locher fiir die Ringschrauben mit dem Vor-
stecher auf den Teilen (B). Bohre dann diese Locher mit
einem Bohrer @ 3 mm - max. 20 mm tief.

5. ZUSAMMENBAU DES RAHMENS:

Leime die Teile (B) und (C) auf die Grundplatte (A).
Schraub bzw. Klemmzwingen verwenden.

Leime die Teile (E) auf.

6. SPTELSTANDANZEIGE - TEILE (D) UND (6):
Sdge aus dem Sperrholz (135 / 15 / 6 mm) die Teile (D)
und (6) mit der Laubsdge ab und arbeite die Sdgekante
mit Schleifpapier nach.

Leime die Teile (D) und (G) auf die Teile (C).

7. LACKIEREN:

Wenn du deinen TischfuBball Kicker la-
ckieren willst, dann ist dafiir jetzt der
richtige Zeitpunkt. Fir einen dauer-
haften Schutz lackierst du den Kicker
mit wasserloslichem Lack.

8. DIE ZAHLRADER - Plan 5:

Schneide die 2 Vorlagen der Spielstandsanzeige mit der
Schere aus.

Bestreiche die Klebeflache am Holzrad ganzflachig und
diinn mit Leim oder Klebstoff. Klebe die Vorlage auf das
Holzrad. Streiche das Papier auf dem Holzrad mit einem
Lineal oder einer Holzleiste glat.

Markiere die Stellen, an denen die Zahlenrdder befestigt
werden sollen und stich mit einem Spitzbohrer ein Loch
genau in diese Stellen. Nun schraubst du die 2 Zdhlrdder
mit je einer Schraube (16 x 2,9 mm) und je einer Beilag-
scheibe (M4) auf die Teile (C).

9. DAS TORNETZ - (SIEHE PLAN 3 - M 1:2):

O Zeichne die Klebefldchen fiir den Stoffstreifen vom
Tor auf die Unterseite von Spielfeld (A).

@® Schneide vom beiliegenden Stoff 2 Teile mit (200 x
80 mm) ab.

© Knicke jeweils ein Ende nach Abbildung um und verkle-
be es. > Dadurch wird der Stoff an der Torquerlatte
verstdrkt.

O Klebe die 2 Stoffstreifen (Tornetze) an den umge-
knickten Stellen auf die Teile (E). Leim oder Alleskle-
ber verwenden und dann gut trocknen lassen.

O Streiche die restliche Klebefliche auf Teil (E) und
der Unterseite von (A) mit Kleber ein.

Baubeschreibung
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@ Spanne den Stoff nach unten und klebe ihn fest. Mit & T
einer Holzleiste bzw. Lineal iiber den Stoff in Rich-

tung Unterseite (A) streifen. Achte darauf, dass kei-
ne Falten und Knicke entstehen.

10. DIE SPIELER (PLAN 4 + 5): | ©
Bohre die Licher @ 8 mm in die 5 Leisten (90 / 20 /15 L >
mm). Fixiere dazu die Leisten im Maschinenschraubstock o« %,
der Bohrmaschine. 10— O 10—
Sdge die Leisten anschlieBend mit einer Feinsdge in der %/
Mitte ab. Sdubere die Sdgekanten mit Schleifpapier. /Q
Li454>t<7454
= 270 =
[ I I I I I I I I I I ]
—(>l— 26 —l<»— ‘

Sdge vom Rundstab (270 / @ 4 mm) 10 Stiicke mit je 26 N ’
mm Ldnge ab. Leime diese Stdbchen in die 10 Holzkugeln Holzkugel
@ 18 mm.
Schleife dann die Holzkugeln @ 18 mm an der Unterseite
flach und leime sie auf den Kaorper.
11. BEMALEN & TRIKOTS - 2 MANNSCHAFTEN:
Mannschaft 1: ....5 Mann Mannschaft 2:...5 Mann
Farbe 1.................. Trikots und 2 Griffstdbe Farbe 3............... Trikots und 2 Griffstdbe
Farbe 2................. Hosen Farbe 4.............. Hosen

[

5 Mann & }

{ 5 Mann & }
2 Griffstdbe 2 Griffstdbe

Jede Mann-
schaft bekommt

ihr eigenes Tri-

kot in einer an- N
deren Farbe. &

Hose bemalen.

il Farbe

Zeichne die Farbzonen von Trikot + Hose mit Bleistift auf und bemale beide Mannschaften wie
oben beschrieben. - Auch den Griffbereich der Spielstdbe bemalen. Zwei Stdbe haben jeweils die
gleiche Farbe.
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@ Offne die 8 Ringschrauben mit einer Beifzange soweit,
dass sich die Spielstdbe @ 8 mm leicht darin drehen
konnen. Zwicke dazu mit der BeiRzange in der Liicke
zwischen dem Ring und dem Schaft der Ringschrau-
be.

@® Schraube die Ringschrauben in die Seitenteile (B).
© Schleife von den Spielstdben (415 / @ 8 mm) mit
Schleifpapier soviel ab, dass die Spieler darauf ver-

schoben werden konnen.

O Zeichne auf den Spielstdben die Positionen der Spie-
ler an (siehe Plan 4 und 5).

O Stecke die Spieler auf die Spielstdbe. Nicht festkle-
ben!

@ Fddle die Spielstdbe mit der ldngeren (bemalten) Sei-
te durch eine Ringschraube. Verschiebe einen Spie-
ler soweit zur Mitte, dass der Spielstab auch durch
die gegeniiberliegende Ringschraube gefddelt werden
kann.

@ Klebe erst jetzt die Spieler an ihren Positionen fest!

Viel SpaB und gutes Gelingenl!!
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