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Benétigtes Material: Bendtigtes Werkzeug:
Pinsel, Schwamm, Kiinstler-

Farben,
Schablonen messer bzw. Farbrolle

Das benstigte Material und Werkzeug finden Sie auf unserer Homepage www.aduis.com

© Aduis



N° 100.601 Bastelidee

Aduis. cm

GrundanleitungiSchablonieren

Individuelle Wohnraumgestaltung  liegt g
stark im Trend. Verleihe deinen \Wénden,
Textilien, Kommoden, Tontépfen, Vasen,
Bildern und vielem mehr ein trendiges Out-
fit mit der Schabloniertechnik. Durch ver-
schiedene Farben und Schablonen ist eine
umfangreiche Gestaltung madglich.

Und so wird's gemacht:

Sanrie Us

Lege die Schablone auf den gewiinschten Unter-
grund auf. Wenn deine Schablone selbstklebend
ist, brauchst du an der Riickseite nur die Folie
abzuziehen. Wenn nicht, dann befestigst du die

Schablone mit Abdeckband auf dem Untergrund.
Mit einem Kiinstler Malmesser nimmst du die Farbe aus dem Be-
hdlter und trdgst sie vorsichtig auf. Bei den 3 D Schablonen musst
du es auf diese Art machen, bei flachen Schablonen kannst du die
Farbe auch mit einem Pinsel oder einem Schwammchen aufnehmen
und die Schablone austupfen oder malen. Es gibt eigene Scha-
blonierfarben die sehr dickfliissig sind. Mit der Stupf-Technik
kannst du aber auch mit Acrylfarbe bestens schablonieren.

SAnritt 28

Wenn du die Schablone fertig ausgemalt hast, kannst du sie vor-
sichtig abziehen. Méchtest du die Schablone ein zweites Mal be-
nutzen, schaust du zuerst darauf, ob sie an der Unterseite mit Far-
be beschmiert ist oder nicht. Wenn nicht, kannst du sie gleich ein
zweites Mal verwenden. Sollte die Schablone mit Farbe beschmiert
sein, musst du sie vorher mit einem Schablonen - Reiniger reinigen,
bevor du sie ein zweites Mal benutzt, da du ansonsten Flecken auf

Benétigtes Material:

Farben,
Schablonen

Benctigtes Werkzeug:

Pinsel, Schwamm, Kiinstler-
messer bzw. Farbrolle
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deinem ndchsten Gegenstand bzw. Bild bekommst.

SARFE 83

Nach dem Abziehen der Schablone, ldsst du die Schablonierfarbe
fiir ca. 12 Stunden trocknen. Die Schablone reinigst du mit lau-
warmen Wasser.

Wichtiges uiber die Farben:
* Vor dem Gebrauch die Farben aufrihren.

* Die Farben sind Acrylfarben auf Wasserbasis, sie sind cremi
deckend, lichtecht, wasserverdiinnbar und schnelltrocknend.

* Geeigneft fiir Untergriinde wie Holz, Papier, Pappe, Styropor, Stei
Terrakotta, Stoff, Teppiche, Kokosmatten und Wande.

* Farbe wird durch einen Schablonierpinsel, Spachtel, Farbroller

oder Schwamm aufgetragen.

* Besonders gut fiir glatt verputzte Wdnde und Tapeten ohne Obe
flachenstruktur oder kleinkdrniger Putzstruktur
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geeignet.

- Auf appretfurfreien Stoffen und Synthetik ange-
wandt, Farben nach dem Trocknen durch linkssei-
tiges Biigeln auf Baumwolltemperatur fixieren.

» Textilien sind nach der Behandlung bei 30° C und
Handwdsche waschbar.

Benétigtes Material:

Farben,
Schablonen
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Bendtigtes Werkzeug:
Pinsel, Schwamm, Kinstler
Messer bzw. Farbrolle
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Das benstigte Material und Werkzeug finden Sie auf unserer Homepage www.aduis.com
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